Die Dateien:

index.htm


Die HTML-Datei in der das Java-Applet eingebunden ist

abacomeffekt.class

Das Java-Applet

hilfe.txt



Diese Datei

hilfe.doc


Diese Datei als Worddokument

parameter.txt


In der Datei stehen alle für das Applet benötigten Parameter

bildtexte.txt


In diese Datei tragen Sie Texte und Bildnamen ein die vom Applet angezeigt

werden sollen

Die Kapitel dieser Datei

1.Bestellen wo und wie?

2.Einbindung in eine HTML-Datei

3.Die Parameter-Datei 

4.Die Werbetext-Datei

1.Falls Sie dieses Applet bestellen wollen:

Die Vollversion, in der auch der Statustext geändert werden kann kostet pro Domain 

oder Website 15,-DM plus der zur Zeit gültigen MWST. 16% = 17,40 DM. Besitzer von 

Canonical-Domains oder gemieteten Unterverzeichnissen müssen ebenfalls dieses 

Applet gesondert erwerben auch wenn der vermietende Domainbesitzer dieses Applet 

erworben hat.

Zu bestellen (schriftlich, telefonisch, per Mail) bei: 

ABAcom Internetservice & Webpublishing

Neumühlener Str. 78

24148 Kiel

Tel: 04 31/72 66 83

Fax: 04 31/72 97 538

Mail: ahrens@abacom.org

Internet: www.abacom.org

Nach Eingang der Kaufsumme von zur Zeit 17,40 DM auf unser Konto

Kontnr:           17 17 5 11 01

Bankleitzahl:     210 700 20

Bankverbindung:   Deutsche Bank

senden wir Ihnen das Programm als Zip-Datei per Mail zu. Vergessen Sie also bitte

nicht Ihre korrekte Mailverbindung anzugeben.

******************************************************************

2.Einbindung in eine HTML-Datei

Wenn das Applet standardmäßig in eine HTML-Datei eingebunden wird

zum Beispiel: 

<applet CODE="abacomeffekt.class" WIDTH="300" HEIGHT="400">

</applet>

sucht das Applet beim Start nach einer Datei "parameter.txt" 

aus der die Parameter gelesen werden. Soll die Parameter-Datei 

einen anderen Namen bekommen, können Sie dies in der HTML-Datei

welche dieses Applet aufruft folgendermaßen angeben:

<applet CODE="abacomeffekt.class" WIDTH="300" HEIGHT="400">

<param name=paramdat value="test.txt"> 

</applet>

In diesem Beispiel heißt die Parameter-Datei jetzt "test.txt". Auf diese Weise können

jetzt mehrere HTML-Dateien in einem Verzeichnis liegen. In jeder HTML-Datei wird

ein anderer Name für die Parameter-Datei gewählt, in jeder Parameter-Datei steht 

wiederum ein anderer Name für die Bildnamen- und BildtextDatei.

Die Berechnung der Größen: WIDTH="300" HEIGHT="400">

Suchen Sie sich zuerst eine quadratische Größe aus in der Sie die Bilder

anzeigen wollen, z.B. 300 X 300. Die anzuzeigenden Bilder müssen jetzt

auf diese Größe zugeschnitten werden, am Besten 5-20 Pixel kleiner. Falls Sie

das Zuschneiden unterlassen, werden die Bilder automatisch vom Applet skaliert.

Jetzt müssen Sie noch den Bereich für Text und Buttons der Höhe (HEIGHT=)

bestimmen. Hier fangen Sie am besten mit einem Drittel der Breite (WIDTH=)

an den Sie der Höhe hinzufügen. Ein Drittel der Breite 300 ist 100, also

binden Sie das Applet folgendermaßen ein:

<applet CODE="abacomeffekt.class" WIDTH="300" HEIGHT="400">

Ob Sie das Maß HEIGHT="400" beibehalten hängt davon ab wieviele Textzeilen Sie

zu den Bildern anzeigen wollen und in welcher Schriftgröße.

Hier muß man jetzt probieren.

******************************************************************

3.Parameter-Erklärungen: (Die Datei parameter.txt)
(C) ABAcom Internetservice www.ABAcom.org Tel:0431/726683   */Statuszeilentext

bildtexte.txt */Name der Textdatei, Bildtexte und Bildnamen

5

*/Anzahl Blöcke

3

*/Textzeilen pro Block

000000

*/Hintergrundfarbe

FFFFFF
*/Textfarbe

14

*/Schriftgröße

0

*/Schriftart, 0=Courier New, 1=Arial, 2=Time New Roman

0

*/normal=0, bold=1

0

*/normal=0, kursiv=1

z

*/Z=Zentriert, L=Linksbündig, R=Rechtsbündig, (auch z,l,r)

008000

*/Buttonfarbe links und rechts

808080

*/Buttonfarbe mitte

Link

*/Text des Linkbuttons

1

*/Linkbutton an=1 aus=0

10

*/Die Geschwindigkeit der Animationen in ms

200

*/ Die Pause zwischen den Animationen in ms

1

*/1=an  0=aus Effekt 1 = Einblenden von links oben nach rechts unten 

1

*/1=an  0=aus Effekt 2 = Einblenden reinzoomen

1

*/1=an  0=aus Effekt 3 = Einblenden von rechts nach links 

1

*/1=an  0=aus Effekt 4 = Einblenden pixel für pixel aufbauen

1

*/1=an  0=aus Effekt 5 = Einblenden zeilenähnlich aufbauen

3

*/Auswahl von 1 bis 5,  Effekt mit dem begonnen wird, der Effekt muß angeschaltet sein = 1

1

*/ 1=an  0=aus Automatische Anzeige der Bilder

Bitte die beiden */ zwischen den Parametern und Hilfstexten nicht entfernen 

sonst funktioniert das Applet nicht mehr. Die meisten Parameter erklären 

sich von selbst. Trotzdem hier noch einmal ein paar Erklärungen.

Zeile 1: 

Der Statuszeilentext der dann auftaucht wenn die Maus sich über dem 

Applet befindet. In der Demo-Version kann dieser Text nicht verändert 

werden sonst erscheint im Applet über den Werbetexten ein großes 

rotes "DEMO". Übrigens die einzige Einschränkung der Demo-Version.

Sollten Sie im Übereifer diesen Text geändert und vergessen haben

hier der Text, ohne "" eingeben : 

"(C) ABAcom Internetservice www.ABAcom.org Tel:0431/726683"

Zeile 2:

bildtexte.txt */Name der Textdatei, Bildtexte und Bildnamen

Hier wird der Name der Werbetexte-Datei angegeben. Näheres zum 

Aufbau der Datei weiter unten.

Zeile 3:

5

*/Anzahl Blöcke

Anzahl Textblöcke in der Werbetext-Datei.  

Näheres zum Aufbau der Datei weiter unten.

Zeile 4:

3

*/Textzeilen pro Block

Anzahl Zeilen pro Textblock. 

Näheres zum Aufbau der Datei weiter unten.

Zeile 5+6:

Hintergrund und Vordergrundfarbe (Schriftfarbe) als Hex-Angabe.

Zeile 7:

Hier wird die Schriftgröße angegeben

Zeile 8:

0
*/Schriftart, 0=Courier New, 1=Arial, 2=Time New Roman

Die Ziffer kann die Werte 0 bis 2 annehmen:

0 = Schrift Courier New

1 = Schrift Arial

2 = Schrift Time New Roman

Zeile 9:

0

*/normal=0, bold=1

Angezeigte Schrift wird entweder normal=0 oder bold=1 dargestellt

Zeile 10:

0

*/normal=0, kursiv=1

Angezeigte Schrift wird entweder normal=0 oder kursiv=1 dargestellt

Zeile 11:

z

*/Z=Zentriert, L=Linksbündig, R=Rechtsbündig, (auch z,l,r)

Der Textblock kann entweder l=linksbündig, r=rechtsbündig oder z=zentriert 

angezeigt werden. Großbuchstaben LRZ sind erlaubt.

Zeile 12:

008000

*/Buttonfarbe links und rechts "zurück" und "weiter" 

Zeile 13:

808080

*/Buttonfarbe mitte "Webseite"

Zeile 14:

Link

*/ Text des Linkbuttons
Zeile 15:

1
*/Linkbutton "Webseite" an=1 oder aus=0

Zeile 16:

Hier wird die Geschwindigkeit der Einblendungen in 

Millisekunden angegeben.

Zeile 17: 

200
*/ Die Pause zwischen den Animationen in ms

Zeile 18 bis 22:

Hier können Sie auswählen mit welchen Effekten Ihre Bilddateien 

angezeigt werden sollen.  Sie können natürlich mehrere Effekte angeben

zu Beispiel: 

0
Effekt 1 wird nicht angezeigt

1
Effekt 2 wird angezeigt

1
Effekt 3 wird angezeigt

0
Effekt 4 wird nicht angezeigt

1
Effekt 5 wird angezeigt

Zeile 23:

In dieser Zeile können Sie angeben mit welchem Effekt das Applet 

beginnt Ihre Bilddateien anzuzeigen. Möchten Sie zum Beispiel 

zuerst "Einblenden zeilenähnlich aufbauen" geben Sie hier

eine "5" ein.

Zeile 24:
1
*/ 1=an  0=aus Automatische Anzeige und Wechsel der Bilder
4.Die Bildnamen- und BildtextDatei:
(den Namen bestimmen Sie in Zeile 2 der Parameter-Datei)

Erklärungen eines Textblocks:

# = Parameterzeile 1

# = Wenn nichts aufgerufen werden soll oder

http://www.xycdasd.de = komplette Url die aufgerufen werden soll

wenn jemand in den definierten Bereich klickt. 

Es funktionieren absolute Urls "http://www.abacom.org" und auch

relative Urls "unterverzeichnis/index.htm" oder "../unterverz/index.htm" 

# = Parameterzeile 2

# = Wenn nichts aufgerufen werden soll oder

_top = der Frame in dem die Seite erscheinen soll. Entweder den

Namen des betreffenden Frames eingeben oder folgende:

_top = ganze Seite

_blank = neues Browserfenster

_parent = übergeordneter Frame

_self = gleicher Frame

04akl.jpg = Parameterzeile 3

Der Name der einzublendenden Grafik (gif oder jpg).

Die Grafik sollte 5-20 pixel kleiner (höhe und breite)

sein als die WIDTH="300" Angabe der HTML-Datei:  

<applet CODE="abacomeffekt.class" WIDTH="300" HEIGHT="390">

------- = Trennlinie zwischen dem Parameterblock und dem Textblock

Diese Linie muß vorhanden sein

"*/"Mit diesem Zeichen  können Sie Kommentare an alle Zeilen hängen.

#



*/Parameterzeile 1

#



*/Parameterzeile 2

04akl.jpg


*/Parameterzeile 3

---------------------------------
*/Trennlinie zwischen Parameterblock und Textblock

Gurami Hagemann

*/Textzeile 1

Serie "Vision 2000"

*/Textzeile 2

Öl/Aluminium 100 x 80 cm
*/Textzeile 3

=================================   */Trennlinie, Ende Gesamtblock 

Textzeile 1 "Gurami Hagemann" ist gleichzeitig 

der Text, der in der Browserstatuszeile erscheinen soll wenn 

ein Link vorhanden ist

Dieser Block besteht aus 3 Textzeilen. 3=ist die Zahl die in die Parameterdatei

in Zeile 4 (Anzahl Zeilen pro Textblock) eingetragen werden muß.

"*"Eine Zeile die mit diesem Zeichen beginnt wird nicht angezeigt, 

sie verkleinert den Block. Da alle Textblöcke die gleiche Anzahl Zeilen haben 

müssen besteht auch mal der Wunsch einen Block mit vielleicht nur

einer oder zwei Zeilen darzustellen. In diesem Fall können Sie 

überflüssige Zeilen mit einem "*" kennzeichnen.

Sie können auch Leerzeilen in die Textblöcke einfügen.

Eine Leerzeile wird im gegensatz zum "*" auch als Leerzeile angezeigt. 

======= = Trennlinie zwischen den Gesamtblöcken

Diese Linie muß vorhanden sein.
